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1 - Два трека (сначала отсортируйте инструмент)

Трек A AI в продукте — функции для пользователей; бюджет продукта и комплаенса.
Трек B AI для разработки — инструменты инженеров; бюджет производительности.
Тест Клиент видит результат AI? Да = Трек A. Нет = Трек B.

2 - Карта из пяти стадий (куда крепится инструмент Трека A)

1 Планирование .... черновик сценария; тегирование и поиск по архиву.
2 Продакшн/захват .. LIVE, по часам: субтитры, перевод, шум/размытие, модерация.
3 Постпродакшн .... без часов, дёшево: нарезка, дубляж, субтитры, озвучка, b-roll.
4 Доставка ........ per-title encoding, апскейл архива, персонализация.
5 Эксплуатация .... eval-стенды, контроль затрат, provenance и раскрытие.3 - Четыре способа источника  +  точка перехода аренда/self-host

Hosted API ...... быстро, плата за минуту, данные уходят; малый/рваный объём.
Дообучить ....... малая модель бьёт большую на узком домене; нужен датасет.
Self-host ....... фикс. стоимость, ~0 за минуту; большой ровный объём, приватность.
Кастом .......... только если возможность — это продукт, и готовое не подходит.
Переход = фикс. стоимость self-host / цена минуты API -> ниже аренда, выше владеть.

4 - Стабильный хребет vs сменная модель  +  четыре линии стоимости

ХРЕБЕТ (годы): стадии цикла, стандарты доставки, браузерные медиа, свои интерфейсы.
СМЕНА (недели): конкретная модель, вендор, цены — оберни каждую в один интерфейс.
Линии стоимости: плата за модель (мин.) + интеграция + оценка + управление.

5 - Управление + ворота скоупинга - до начала стройки (контекст, не юр. совет)

Сортируйте каждый инструмент в Трек A или Трек B на скоупинге; считайте их на разных счетах.
Ставьте каждую возможность Трека A на стадию; не кладите «потом»-работу на live-путь.
Выбирайте источник по объёму и приватности; сначала посчитайте точку перехода API / self-host.
Оборачивайте каждый вызов модели в свой интерфейс — имя вендора живёт в одном файле.
Закладывайте все четыре линии стоимости - плата за модель обычно наименьшая в первый год.
AI генерирует/существенно меняет видео: пометка (EU AI Act Ст. 50, с 2 авг. 2026) через C2PA; подпись при
генерации.
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